В этом уроке мы научимся проводить постобработку фото с имитацией эффекта HDR. Он часто используется в рекламе.
Вот наше исходное фото. 


А вот результат.
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Итак, приступим.

Шаг 1. 

Прежде всего возьмите себе за правило никогда не работать с оригиналом фото. Только с копией файла, либо слоя. Продублируем слой, нажав CTRL+J. 
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Шаг 2. 

Применяем  Фильтр – Другие – Цветовой контраст (Filter – Other – High Pass). Приблизительные настройки, и то, что должно получиться вы видите на рисунке. 
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Шаг 3. Измените режим наложения  слоя на Жесткий свет (Hard Light). 
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Шаг 4. Дублируем слой 2 раза, нажав CTRL+J также 2 раза. Если необходимо, уменьшите непрозрачность верхнего слоя до 50 %.  У вас должен получиться подобный результат. 
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Шаг 5. Создадим новый слой, нажав SHIFT+CTRL+N, либо кликнув мышкой по указанной кнопке на панели слоев, выберем режим наложения  Жесткий свет (Hard Light). Все эти операции выполняются в диалоговом окне, показанном на рисунке. Также поставьте галочку в окне  Выполнить заливку 50% серым цветом.
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Шаг 6. Применим Фильтр  - Шум – Добавить шум (Filter – Noise – Add noise). В открывшемся диалоговом окне выберем распределение по Гауссу (Gaussian) и отметим флажок монохромный (monochromatic). 
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Шаг 7. 

Добавим корректирующий слой Цветовой тон/Насыщенность (Hue/Saturation), щелкнув мышкой по соответствующему значку в панели слоев. Уменьшим насыщенность примерно на 40%.

[image: image20.png]Solid Color...
Gradient..

Gradient Map.

Threshold..





[image: image21.jpg]- Edit: [ Master 2]

0

Lightne o

Z1212

Load.

[ Colorize
 Preview





Вот результат.
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